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社会調査の読み方Ⅰ 社会調査論Ⅰ メディア論 国際社会論 基礎経済学 経営学基礎 企業経営論 簿記論（初級）Ⅰ

基礎社会学 企業分析の基礎 現代社会とコンピュータ

メディア・
コミュニケーション論 デザイン思考入門 プレゼンテーション

技法
プログラミング

思考入門
現代社会と
人工知能

データサイエンス
基礎

基本情報
システム論

情報リテラシー

インタビュー分析法

アンケート分析法

社会調査演習
（アンケート）Ⅰ・Ⅱ

社会調査演習
（インタビュー）Ⅰ・Ⅱ

社会調査
ケーススタディ

社会調査の読み方Ⅱ

社会調査論Ⅱ

アンケート調査の
企画と実践

家族社会学 教育社会学

都市社会学地域社会学

社会的ネットワーク論

高齢者福祉論

文化人類学 ジェンダー論

社会福祉論

地域文化論

地域コミュニティ論

社会政策

地域政策

農村政策

メディア社会論

メディア制度論

時事国際関係論

マスコミュニケーション論

コミュニケーション論

メディアリテラシー論

Global History

ボランティア論 観光サービス論

グローバルスタディーズ

ポピュラーカルチャー

ソーシャルメディアの社会学

Comparative Civilizations

若者論消費社会論

国際文化論 ヨーロッパ研究

消費者行動論

金融リテラシー

人的資源管理論

簿記論（初級）Ⅱ

原価計算論入門

簿記論（中級）

経営戦略演習 経営戦略論

コーポレートガバナンス

組織論

マーケティング論

国際マーケティング論

金融機関論

中小企業論

時事金融論

社会起業論

ファンディング・ビジネス論

Python によるファイナンス

実践データサイエンス

戦略的意思決定論

原価計算論

財務会計論

英文会計

会計と歴史

財務諸表分析Ⅰ・Ⅱ

Financial Accounting

Accounting History

ミクロ経済学
Ⅰ・Ⅱ 労働経済学

国際経済論経済情報分析

現代社会と労働

ゲーミング基礎 ゲーミング応用

社会保障論

社会学・現代ビジネスコース特殊講義 総合情報コース特殊講義

人工知能技術基礎・応用 企業情報システム論

情報システム設計 インタラクションデザイン論

総合デザイン論

データサイエンス
統計学基礎

コンピュータ統計学

インターネット論

データベース論

データサイエンス
応用

Python
プログラミング

Pythonと
データベース

プログラミング基礎

空間情報処理基礎

身体情報処理
基礎・応用

スポーツ情報論

経済シミュレーション

画像処理とＡＩ

データ処理とＡＩ

スマートフォンアプリ開発
基礎・応用

応用

応用

応用

情報ネットワーク論

データセキュリティ
基礎・応用

情報システムの
法的保護

サイバー犯罪と
セキュリティ

インターネットと
著作権

広告クリエイティブ論

Web デザイン基礎

サウンドデザイン基礎

エスノグラフィー基礎

広告デザイン基礎・応用

映像デザイン基礎・応用

ゲームデザイン基礎・応用

グラフィックデザイン
基礎・応用

応用

応用

応用

情報社会と倫理

情報と職業

情報科教育法Ⅰ・Ⅱ

メディア産業論

映像メディア論

メディアアート論

広告戦略論

色彩論

認知とデザイン

デジタルマーケティング論

情報行動論
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